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• 1. DAN

• upoznavanje, igre za zagrijavanje

• predstavljanje škola

• uvod u „Game Based Learning”

• Learning Outcomes- Ishodi učenja…
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Kulturni obilazak grada:

• Rotes Rathaus

• Muzejski otok

• Aleksanderplatz
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• Televizijski toranj • Brandenburška vrata i festival svjetla
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• Kreiraj svoj karakter u igri.

• Napiši priču o svom karakteru.

• Kreiraj lik.

• Što poučava tvoja priča?

• Što čini privlačnu igru?

2. Dan
10.10.2023.

LEGO i 
Storyteling, 
Minecraft
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Gemifying the Classroom with
Minecraft
• Aktivnost: Upoznavanje s Minecraft 
sučeljem i okruženjem
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Što je to Minecraft?

• Minecraft je „sandbox igra” koju je 2009. godine razvio Švedski 
programer Markus "Notch" Persson. Izvorno zamišljena kao igra na 
pregledniku koja je realizirana u programskom jeziku „ Java script”, 
uspjeh igre doveo je do posljedične ekspanzije na drugim sustavima i 
platformama za igranje, stvarajući koegzistenciju različitih verzija, od 
kojih je svaka bila namijenjena specifičnoj ciljnoj platformi. Minecraft 
je danas jedna od najigranijih igara ikada s pikom od 738 milijuna 
globalnih korisnika.
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Što je to 
Minecraft?
U Minecraftu, igrači istražuju svijet 

izgrađen od kockica, proceduralno 
generirani trodimenzionalni svijet s 
gotovo beskonačnim terenom. 
Igrači mogu otkrivati i izvlačiti 
sirovine, izrađivati alate i predmete 
te graditi strukture, zemljane 
radove i strojeve.
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Berlinski zid
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„Čovjek molekula”

Predstavlja tri gradske 
četvrti i simbolizira 
ujedinjenje istočnog i 
zapadnog Berlina.
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3. Dan
11.10.2023.
• „Digitalni građanin” -EU 

smatra važnim razvoj 
mladh i tehnologije 
odnosno mladi moraju 
biti uvođeni u digitalni 
svijet!

• Kako motivirati djecu za 
školu, kako ih uvesti u 
digitalno 
učenje i da budu svjesni 
opasnosti?
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U skladu s tim razvoj čitanja i pisanja interaktivne fikcije
ili GameBooks”…
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Što je to Interaktivna fikcija?

To je književni oblik, sa svojim stilom i pravilima, kao poezija ili kazališne 
predstave. Zapravo, interaktivna fikcija je krovni pojam (umbrella term) 
za razne formate, uključujući:

• odaberi- svoju- vlastitu -avanturu, knjige igrica, grafičku avanturu, 
tekstualnu avanturu i govorne društvene igre

• No, sve je krenulo od posebnih korijena, a jedan od njih je knjiga 
igrica ili "Gamebook"
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Interaktivna fikcija i Gamebooks

• Edward Packard- autor prve knjige koja ima

više razvoja događaja

• Choos-your-own-adventure
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• Od 1970. do 2010. razvoj 
interaktivne fikcije

• Uključuje se igrifikacija

(kockice, pitalice..), strip,

  multimedija, grafika,

   digitalna tehnologija

• Hybrid Gameboooks- 

  Kombinira  elemente i

  drugih medija I tehnologija
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Četvrta generacija interaktivne fikcije, 2010. -danas:
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Kako 
upotrijebiti 
interaktivnu 
fikciju u 
učenju?
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Zašto koristiti interaktivnu fikciju u 
obrazovanju?
U najjednostavnijim oblicima primjene, poučavanje s interaktivnom 
fikcijom može se usmjeriti na poboljšanje triju ključnih kompetencija:

•  osnovna pismenost koja se odnosi na vještine čitanja i razumijevanja 
te vještine pisanja

•  poznavanje stranog jezika

•  digitalne vještine da bi učenici mogu napisati svoj fikciju pomoću 
digitalnih aplikacija
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Zastanite i 
razmislite!

Koje biste priče  zamolili svoje 
učenike da napišu kako bi se 
upoznali s vašim predmetom?
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Kakav izbor može 
biti?

Moralni ili etički. 

• Ove rečenice tjeraju čitatelja da zauzme 
moralni stav prema situaciji:

• npr. : Bijela princeza je izgubila sve svoje 
stvari i gladna je. Ona može odlučiti hoće 
li pokušati ukrasti hranu.

Pazle, zagonetke i enigme.

• Od čitatelja zahtijevaju da riješi zagonetku 
ili da identificira kako bi riješio misterij.

• npr. : Čarobnjak nudi svoju pomoć bijeloj 
princezi pod uvjetom da ona riješi 
matematičke zagonetke.
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Aktivnost:

http://twinery.org/
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4. DAN- 12.10.2023.
TREASURE HUNT- 
Gemify the Classroom

• HUNT- Gemify the Classroom- 
Inspirirana lovom na čistaće, 
„Goosechase” je online platforma 
koja vam pomaže stvoriti 
interaktivna iskustva.
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TRESURE HUNT- Gemify 
the Classroom
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Deutsch
Land
Museum

Interaktivna 
fikcija kroz 
povijest…
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Planiranje, refleksija, 
evaluacija, zahvalnice…
5.dan
13.10.2023.

https://www.canva.com/design/DAFYTvH
Hs1c/0AJCgbcEvZouwugwuDZEgQ/edit?u
tm_content=DAFYTvHHs1c&utm_campai
gn=designshare&utm_medium=link2&ut
m_souce=sharebutton
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